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En las largas tardes de aburrimiento, 
multitud de jóvenes se preguntan:

?



AHORA QUE HACEMOS?
?

‘
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Nuestra propuesta se trata de un 
concurso dirigido a nuestro target, 

gente joven



¿Ganar premios mientras lo pasas bien 
con tus amigos? 



En eso consiste el nuevo propósito de  



AHORA QUE HACEMOS?AHORA QUE HACEMOS?

En nuestra lucha contra el aburrimiento 
os proponemos actividades a realizar 

con vuestros amigos
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En el reverso de los tapones de las 
botellas de            aparecen códigos 

que podréis introducir en nuestra web 

 
www.nofantanofun.com
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Al introducir el código en la web, 
aparecerá un reto que deberéis cumplir

 





Para participar en el concurso, deberéis 
grabaros en vídeo y subirlo a la web

 





También podréis llevar el juego con 
vosotros a cualquier parte gracias a 

nuestra app para smartphones 
“NOFANTANOFUN”, que tendrá el mismo 

funcionamiento que la web

 





Los vídeos más votados se llevarán 
increíbles premios

 





difusion

‘

redes sociales



redes sociales tv
Gracias a las RRSS conseguiremos dar viralidad a los 

videos que suban los participantes. También animaremos 
a quien vea estos videos a generar contenido propio

comprando botellas de fanta y participando en el concurso.
 

@



tv smartphones
Algunos programas de televisión (con nuestro mismo 

target) como EL HORMIGUERO de Pablo Motos o 
ASÍ NOS VA de Florentino Fernández promocionarán 

el concurso y la marca FANTA intentando cumplir 
en directo retos de NO FANTA NO FUN.



smartphones

La aplicación móvil NOFANTANOFUN servirá de plataforma 
de subida de los vídeos y se generará una comunidad de 

usuarios y consumidores del producto. Los videos, 
además, estarán agrupados por retos y podrán 

compararse unos con otros. Los usuarios podrán votar los 
vídeos para ganar los premios.

Estas aplicaciones también tendrán versión web para los 
usuarios que no tengan smartphones.

radio



radio

Generaremos cuñas de radio en las que relataremos a 
modo de noticia los vídeos más votados previos a la fecha 

de la entrega de premios. Con ello, provocaremos 
espectación y animaremos a más gente a participar.

“Dos jovenes han sorprendido
a la poblacion murciana al 

enfrentarse en una carrera de 
saltadores por la calle principal”

Consigue retos como este y 
participa en nuestro concurso 
para ganar increibles premios.



conlusion

‘



Conseguiremos un gran impacto en el 
entorno de nuestro target por medio de 

las redes sociales y la televisión



Los medios utilizados facilitan la rápida 
difusión del concurso

 



Los premios aumentarán el interés de 
participación, al ser productos muy 

bien valorados por el target

 



A más participacion, mayor difusión, 
viralidad y ventas del producto

 



“Dos jovenes han sorprendido
a la poblacion murciana al 

enfrentarse en una carrera de 
saltadores por la calle principal”

Habremos conseguido que los jóvenes 
no se aburran gracias a 

 


